
【セイコーエプソン株式会社】 2023年度夏季 職場受入コース テーマ一覧
職場受入コースは、5日間もしくは2週間にわたり、エンジニアと一緒に業務を体験するコースです。

機械系、電気電子系、情報系、化学系、物理系など幅広い専門の学生のみなさんに体験いただける136のテーマをご用意しました。皆さんからのご応募お待ちしています。

※1　受入事業所の所在地：「千歳事業所」「札幌ソフトセンター」＝北海道／「北九州オフィス」＝福岡県／「大分ソフトセンター」＝大分県／左記以外の事業所＝長野県

※2　実習期間　5日間：8月21日（月）～8月25日（金）または9月4日（月）～9月8日（金）　／　10日間：8月21日（月）～9月1日（金）または9月4日（月）～9月15日（金）

8/21(月)

～

8/25(金)

9/4(月)

～

9/8(金)

8/21(月)

～

9/1(金)

9/4(月)

～

9/15(金)

生産企画

関連
1

エプソンのロボットとインクジェットヘッドを組み合わ

せた立体印刷装置技術開発

・曲面をもった印刷対象物に対して印刷品質の評価を行う

・ロボットの軌道を高精度補正し、印刷品質をどこまで向上でき

るか把握する

アナログ印刷やラベル貼りといった工程をエプソンの強みである技術・製品を

組み合わせて、オンデマンド印刷という新しいものづくりの実現を目指してお

り、環境負荷低減に向けた革新的な技術を体験できる

諏訪南

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

生産企画

関連
2

インクジェットヘッド量産工程において製品検査を

行うための検査器動作確認

・チェックシートに基づきオシロスコープなどの計測器を使用して検

査機の品質確認を実施する

生産現場におけるマイコンやFPGAを使った組込みシステムの活用方法を理

解するとともに、組込みシステムの概要を把握することができる

諏訪南

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

生産企画

関連
4

ロボット自動組立装置の構想設計前の要素評

価

・自動組立装置製作プロセスの中で、構想設計前に技術確立

するための要素評価を行う

エプソン製品を作り上げていく自動組立装置が、どの様なプロセスを経て導

入されているのか、その根幹となる要素評価を体験することで、世の中に製

品を送り出している生産技術とは何かを体験することができる

諏訪南

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

生産企画

関連
5

射出成形金型設計における樹脂流動解析の実

践

・成形・金型に関する基礎理論の理解と金型設計における樹

脂流動解析を行う

プラスチック成形部品の金型設計から成形までのプロセスを学ぶことにより、も

のづくりの中心となっている射出成形における最新の技術を習得できる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

生産企画

関連
6

射出成形技術開発業務補助（評価・データ分

析、技術資料作成）

・精密射出成形技術／環境材料量産化技術の施策に対し実

験・評価・分析、課題解決をする工法開発プロセスについて学

ぶ

射出成形の課題を材料物性分析の観点から解決するプロセスを学び、材

料技術や射出成形技術、分析・評価技術を現場で実習することにより、生

産技術開発業務のイメージを実感することができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

生産企画

関連
7

物流業務体験

（①物流企画/②輸出入貿易実務/③倉庫オ

ペレーション）

①物流企画全般

世界中のお客様に商品がお届けされるまでの流れ、関税の仕

組み等の業務理解ができる

②輸出入貿易実務

海外との物の移動（＝貿易）の仕組みを学び、物を運ぶため

に必要な貿易手続き（輸出入業務）の理解と体験ができる

③物流倉庫の現場作業

部品/完成品の受け入れから出荷までの倉庫業務の体験と物

流倉庫で使用する機器/機材の理解と実機使用体験ができる

・物流業務の現場から始まり、輸出入などの貿易実務、商品をお届けする

仕組み作りなどの物流企画までの流れを実体験できる

・メーカーとして不可欠な物流機能を全体的に学び、体験することができる

・普段接することのない、物流機器や機材について、知識を得られるととも

に、実機の使用体験もできる

・エプソンの物流倉庫最大拠点としての業務体験ができる

・BIツール（PowerBI等）を活用し、データを起点とした分析や効率化の

実例に触れることができる

・海外販売会社の物流部門赴任経験者から、海外の物流事情や生活事

情等を直接話を聞くことができる

・物流業務の最前線で活躍する若手社員から、業務の魅力、やりがいなど

を直接聞く事ができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

■事例（バリューチェーン）

https://corporate.epson/ja/sustainability/environment/dec

arbonization/value-chain-case.html

技術開発

関連
11 分光デバイスの開発

・エプソンのコア技術であるMEMS分光デバイスの開発業務につ

いて体験する

・デバイス設計、プロセス開発の現場や量産工場の見学、ミー

ティング参加、実験・解析の実習をメインに、デバイスだけでなく

それを搭載した製品の開発現場も見る

・精密・微細なMEMS（マイクロマシン）デバイスの設計、プロセス、駆動制

御の技術開発から、それを搭載した製品、アプリケーションの開発まで手掛け

ている職場で、企業における技術開発～商品化の現場を体験できる

広丘

事業所
◎ ◎ ○ ○ ○ ○

・大学教養レベルの工学知識

・オフィス系ソフトの基本操作

■セイコーエプソンHP内の本テーマ適用製品ページ

https://www.epson.jp/products/robots/lineup/camera/

技術開発

関連
12 薄膜ピエゾデバイスの開発と応用 ・エプソンのコア技術である薄膜ピエゾデバイスの実験評価を行う

・電機メーカーでのデバイス基礎開発からそのデバイスを応用したアプリケー

ションまでの幅広い業務を体験できる

広丘

事業所
◎ ◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・大学教養レベルの工学知識

・オフィス系ソフトの基本操作

技術開発

関連
16

全原子シミュレーションと機械学習を活用した新

規材料開発技術の開発

・有機物の全原子シミュレーションを行い、その結果についてイン

フォマティクスを活用した解析を行う

・時間があれば、インフォマティクス技術を用いて有機物の物性

予測を行い、全原子シミュレーションを行っていただいて特性を評

価する

・全原子シミュレーションや結果の処理についての知識や技術が習得できる

・企業における全原子シミュレーションやインフォマティクス技術の活用例がわ

かる

・自分で物性を予測した材料について、シミュレーションを行うことができる

富士見

事業所
○ ○ ◎ ◎ 生物系 ○ ○ ○ ○

・原子レベルシミュレーション（第一原理

計算、分子動力学法など）を用いた経験

・プログラミング経験（Python）

・大学教養レベルの物理・化学の知識

・Pythonを用いた機械学習の経験や、

機械学習に関する知識

　

技術開発

関連
19 メタマテリアル開発

・機能性をもつメタマテリアル構造を考える（衝撃吸収、遮音な

ど）

・シミュレーションで特性や効果を予測する

・3Dプリンターなどで試作評価し、現物とシミュレーション結果の

ちがいについて検証する

・近い将来さまざまな展開が期待できるメタマテリアル技術についての知識が

身に着く

・自分でアイデアを創出し、設計～シミュレーション～試作評価まで体験でき

る

富士見

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・大学教養レベルの物理の知識と好奇心

・シミュレーションまたは数値解析の経験
　 　

技術開発

関連
20 モーター発電機開発

・磁界シミュレーションを行って、モーター発電機のパラメータ最適

化を検討する

・磁界、振動、発熱シミュレーションの連携により、新規モーター

発電機の構想設計を行う

・モーター発電機に使用する高性能磁石の組成・製法を検討

する

・モーター発電機用のインバーター制御の最適な制御方法を検

討する

・流体シミュレーションを行って、効率の良い水車ブレードを開発

する

・製品開発の上流段階における構想検討を体験することができる

・構想設計したモーター発電機が将来実際に製品化される可能性がある

・新しいモーター発電機に使われる材料や制御方法を考案し、シミュレーショ

ンを体験することができる

・シミュレーションツールを使いこなし、様々な課題解決へと取り組むことができ

る

・関係部門との折衝を行ってプロジェクトを円滑に進めるための様々な経験

をすることができる

・モーター発電機の効率を上げ、カーボンゼロ社会の実現に近づけることで環

境問題に貢献できる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・モーター発電機の動作原理や理論の知

識

・CADツール、シミュレーションツールの経験

・機械学習や最適化に関する知識

・プログラミングスキル

・製品開発への強い意欲

・電磁界、流体、電気、材料の知識

　 　

受入

事業所

※1

製品等 No テーマ名 実習内容
アピールポイント

（得られるスキル、能力、面白さなど）
URL

機械 電気

電子

情報 化学

材料

学科系統 実習期間※2 対象者

必要なスキル 備考
高専生

(本科)

高専生

(専攻科)

物理 数学 その他

5日間 10日間

https://corporate.epson/ja/sustainability/environment/decarbonization/value-chain-case.html
https://corporate.epson/ja/sustainability/environment/decarbonization/value-chain-case.html
https://corporate.epson/ja/sustainability/environment/decarbonization/value-chain-case.html
https://www.epson.jp/products/robots/lineup/camera/
https://www.epson.jp/products/robots/lineup/camera/


8/21(月)

～

8/25(金)

9/4(月)

～

9/8(金)

8/21(月)

～

9/1(金)

9/4(月)

～

9/15(金)

受入

事業所

※1

製品等 No テーマ名 実習内容
アピールポイント

（得られるスキル、能力、面白さなど）
URL

機械 電気

電子

情報 化学

材料

学科系統 実習期間※2 対象者

必要なスキル 備考
高専生

(本科)

高専生

(専攻科)

物理 数学 その他

5日間 10日間

技術開発

関連
22

樹脂流動シミュレーションを用いた設計プロセスの

改善

・樹脂流動シミュレーションを用いて、部品の品質予測をおこな

い、どのような潜在的課題があるかを明らかにする

・明らかになった課題を解決するために、形状、材料、製造方法

などを検討し、設計にフィードバックすることで設計品質の向上を

目指す

・樹脂流動シミュレーション（流体、熱、構造などの要素を含む）技術を学

ぶことができる

・製品の設計～製造までのプロセスに関する知識が得られる

・自分が実施したシミュレーションの結果がダイレクトに設計に反映されること

で、ものづくりの一端を担っている面白さが実感できる

広丘

事業所
◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ○

・大学で学ぶ程度の機械工学・物理学知

識

・オフィス系ソフトの基本操作

技術開発

関連
23

シミュレーションを活用したスカラロボットの最適化

設計

・スカラロボットのシミュレーションモデルを用いて、ロボットの動作

（主に、軌道計画と制御）を最適化する設計体験を行う

・作成した最適化システムを用いて、ロボットのコストダウン検討

を実施する

・最適化した結果を考察する中で、製造業に必須であるQCDの考え方を

身に付けることができる

・自分で考えた設計を即確認・検証することで物を動かすことの大切さと楽し

さを学ぶことができる

広丘

事業所
○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○

・大学で学ぶ程度の機械工学・物理学知

識

・オフィス系ソフトの基本操作

技術開発

関連
24 機構シミュレーションを用いた設計評価

・機構シミュレーションを用いて、指定した構造体の評価を行い、

課題を抽出する

・課題に対して、対策を立案し、より良い設計を検討する

・考えた形状が実際にどう動くか3Dプリンターにて試作し、現物

評価を実施する

・製品設計における機構解析シミュレーション技術の活用が体験できる

・シミュレーションモデルの妥当性を検証し、シミュレーション活用における注意

点を理解できる

・自身で考えた構造を実際に試作することで、設計の楽しさを体験できる

広丘

事業所
◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ○

・機械工学, 物理学に関する知識

・オフィス系ソフトの基本操作

技術開発

関連
25

・ノンパラメトリック構造最適化（トポロジー最適

化、形状最適化など）を用いた新価値の創造

・ノンパラメトリック構造最適化を用いた設計手法について、様々

なシミュレーションやCAEツールの活用を通じて実践的に学ぶ

・最適化された部品を3Dプリンターで試作し、最適化の効果を

簡易実験で検証する

・コンピュータによる自動計算で新しい設計を生み出せる時代になってきてい

る中で、人の創造を超える事ができるか挑戦する

富士見

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・大学教養レベルの工学知識

・オフィス系ソフトの基本操作

・構造形状への好奇心と創造性

技術開発

関連
26

蒸発シミュレーションの構築（熱流体シミュレー

ション活用によるヒーター設計のフロントローディン

グ実現）

・大判プリンターの乾燥プロセスの効率化を目的に、熱流体シ

ミュレーションで実際にシミュレーションを回しつつ、実機評価を行

う

・シミュレーションの理解を深めつつ、シミュレーションの活用を経

験する

・熱流体シミュレーションを実際に扱えうことができる

・シミュレーションだけでなく、実評価も経験することで、実現象を再現する難

しさを経験する

・商業、産業用の大判プリンターの製品を間近で見て、設計課題の一部を

体験する事ができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・熱流体力学の知識

・CAD経験者、熱流体SIM経験者

技術開発

関連
27 セルロース複合バイオプラスチック材料の開発

・ドライファイバーテクノロジーから得られる天然繊維とバイオプラス

チックを混錬し、弾性率と耐衝撃性を両立した材料開発

・材料の混練、成形、評価まで一貫した実習を行う

・これまでにない100%天然材料で作るプラスチックの製品搭載に向けた材

料開発を体験できる

・材料の熱物性、レオロジー、機械物性などの基礎的なスキルを習得できる

・製品搭載に近い仕事をするため、性能・品質だけでなくコスト的な視点も

養える

諏訪南

事業所
○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○

・プラスチック材料に関する基礎知識

・機械物性に関する基礎知識
繊維を扱うことに問題がないこと

技術開発

関連
28

ドライファイバーテクノロジーを搭載した大型開発

ラインの稼働実習

・ドライファイバーテクノロジーを搭載した大型装置（パイロットラ

イン）を使ってのシートサンプル作製を行う

・シート品質評価を行う

・ドライファイバーテクノロジーの基礎から製品としてのアウトプットまでを理解で

きる

・大型ラインを使ってドライファイバーテクノロジーによるシート製造することで、

衣類/紙などの繊維材料の加工について学ぶことができる

諏訪南

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・コミュニケーション能力

繊維を扱うことに問題がないこと

（マスク、手袋の保護具は職場準

備）

■スマートサイクル

https://www.epson.jp/prod/smartcycle/

技術開発

関連
31 MEMSデバイスプロセス技術開発

・クリーンルーム環境下で、MEMSデバイスのプロセス開発を体

験し、実際に作製したMEMSデバイスの特性評価、解析までを

体験することで、モノづくりの理解を深める

・MEMSの基礎を学ぶことができる

・エプソンのDNAであるMEMS加工技術を体感する事ができる

・新規デバイスのプロセス開発を体験できる

諏訪南

事業所
◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・機械、電子回路、化学、物理の知識

・半導体、MEMSプロセスの知識

・オフィス系ソフトの基本操作

技術開発

関連
32 MEMSデバイスプロセス技術開発

・ISOクラス3～のクリーンルームを用いた、MEMSをはじめとする

新規デバイスのプロセス開発体験を通して、製造プロセスの理解

を深めることができる

・Si-WaferからG2.5世代のガラス基板を用いた様々なデバイス/プロセス

開発の現場を見学、体験することができる

・体験を通して製品開発の流れ、プロセスの考え方を学ぶことができる

富士見

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・機械、化学、物理の知識

・半導体、MEMSプロセスの知識

・オフィス系ソフトの基本操作

■ MANUFACTURE

https://www.orient-watch.jp/orientstar/brand-

value_manufacture.php

技術開発

関連
33

ガラスを用いたMEMSデバイスのプロセス開発・評

価

・薄膜ガラス上に、半導体プロセスを用いたMEMSデバイスのプ

ロセス開発を行う

・デバイス駆動のため、素子への電極形成プロセスを実施する

・デバイスへ印加し、周波数特性・変動などを測定、評価する

・開発段階のデバイスに触れることができ、結果をフィードバックすることができ

る。また、新製品に反映される可能性もある

・半導体用クリーンルーム、装置や測定機器など実際の開発現場を触れる

ことができる

・開発現場に触れ、関係部門と協力、開発の流れ、面白さを体感できる

富士見

事業所
○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○

・機械、電気、化学、物理の知識

・半導体、MEMSプロセスの基礎知識

技術開発

関連
34

プロジェクター光源用セラミックス材料の要素技術

開発

・次期プロジェクター光源のキーマテリアルとなるセラミックス材料

の開発業務を経験する

・材料の合成から成形、評価までの一貫したセラミック開発を体

験しながら、要素材料開発の業務イメージを習得できる

・ファインセラミックス開発を通じて新規材料実用化の業務を学べる

・要素材料が部品へと生まれ変わっていく過程を経て、完成品（プロジェク

ター）の価値を創り出す仕事のやりがいを体現できる

・セラミックス関連技能・知識を深めることができる

富士見

事業所
○ ○ ○ ◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ・基礎的な無機化学

■プロジェクター技術一覧

https://corporate.epson/ja/technology/search-by-

products/projector/

技術開発

関連
35

水晶デバイスの小型化・高精度化周波数調整

技術開発

・水晶デバイスの最終的な品質を左右する周波数調整加工技

術及び装置開発の業務を体感する

・デバイスの小型化、高精度化に合わせた加工技術と装置化の

実験評価を行う

・水晶デバイスの事について理解しながら、その生産装置開発イ

メージを習得できる

・今後のデバイス事業、情報処理社会を担う「省・小・精」に紐ずく水晶デバ

イス開発に携わりながら、弊社での開発業務の進め方を学べる

・世の中にない（エプソンにしかできない）独創の装置をどのように開発して

いるのか、ゼロから生み出す面白さを体感できる

諏訪南

事業所
◎ ○ ○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ・機械工学、電子工学、物理学

■エプソン水晶デバイス

https://www5.epsondevice.com/ja/

DＸ・情報システム

関連
36

ソフトウェアテスト技術を用いてWebサービスの品

質を確保

・ソフトウェアを作る設計技術やコーディング技術と同じく、ソフト

ウェアの品質を確保するための「ソフトウェアテスト」と呼ばれる技

術があり、座学や実習を通してそれを学びソフトウェアの品質確

保を体験する

みなさんも経験があるかもしれませんが、ソフトウェアを作るときには必ずバグ

（不具合）が入り込みます。学校では「作る」ことを中心に学ぶと思います

が、企業での製品開発では「良い品質にする」ことも同じくらい重要です。知

的で論理的なことが好きな方には面白い仕事だと思います。また設計者に

とっても品質を向上させる手法を学ぶ良い機会となります。

札幌ソフト

センター
○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

DＸ・情報システム

関連
37

ソフトウェアテスト技術を用いてWebサービスの品

質を確保

・ソフトウェアを作る設計技術やコーディング技術と同じく、ソフト

ウェアの品質を確保するための「ソフトウェアテスト」と呼ばれる技

術があり、座学や実習を通してそれを学びソフトウェアの品質確

保を体験する

みなさんも経験があるかもしれませんが、ソフトウェアを作るときには必ずバグ

（不具合）が入り込みます。学校では「作る」ことを中心に学ぶと思います

が、企業での製品開発では「良い品質にする」ことも同じくらい重要です。知

的で論理的なことが好きな方には面白い仕事だと思います。また設計者に

とっても品質を向上させる手法を学ぶ良い機会となります。

松本南

事業所
○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

https://www.epson.jp/prod/smartcycle/
https://www.epson.jp/prod/smartcycle/
https://www.orient-watch.jp/orientstar/brand-value_manufacture.php
https://www.orient-watch.jp/orientstar/brand-value_manufacture.php
https://www.orient-watch.jp/orientstar/brand-value_manufacture.php
https://corporate.epson/ja/technology/search-by-products/projector/
https://corporate.epson/ja/technology/search-by-products/projector/
https://corporate.epson/ja/technology/search-by-products/projector/
https://www5.epsondevice.com/ja/
https://www5.epsondevice.com/ja/
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事業所

※1

製品等 No テーマ名 実習内容
アピールポイント

（得られるスキル、能力、面白さなど）
URL

機械 電気

電子

情報 化学

材料

学科系統 実習期間※2 対象者

必要なスキル 備考
高専生

(本科)

高専生

(専攻科)

物理 数学 その他

5日間 10日間

DＸ・情報システム

関連
38

デジタル技術を使った製造現場の困りごと解決

体験

・水晶デバイスの製造現場における困りごとを、ローコードツール

や簡単なプログラム作成を行いながら一緒に解決してもらい、シ

ステムエンジニアがどのように会社に貢献（品質向上、業務効

率化）しているかを体験する

・システムエンジニアとしてのやりがいを体験することができる

・実際の製造現場の様子や業務の流れを知ることができる

・システム企画設計の業務内容を体験することができる

・ツールやソフトウェアの活用方法について学ぶことができる

伊那

事業所
◎ ○ ○ ○

■エプソン水晶デバイス

https://www5.epsondevice.com/ja/

DＸ・情報システム

関連
39

BigQueryとBIツールを使った企業内ビッグデー

タ活用

・企業内でデータ活用の実態を学ぶ（座学）

・データ統合基盤（BigQuery）へのデータ投入や、データ統

合、集計処理を実演する（実技）

・BIツールを使ったダッシュボード・レポートの構築（実技）

・オープンデータの活用、機械学習モジュールの活用（実技）

・各企業で注目が高い、「データを競争力に変える」という分野について、企

業の実務の実体を知ることができる

・ビッグデータを扱うためのデータ基盤や最新のBIツールや、各種クラウドサー

ビスなど、ビジネスで活躍するためのツールに触れ、体感することができる

・若手中心のチーム構成のため、社会人2~3年目の社員の生の声が聞け

る

松本南

事業所
○ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○

DＸ・情報システム

関連
40

C+言語による装置制御プログラミングとAWS

Managed Servicesによる品質管理プログラミ

ング

・C+言語を用いて、装置を上位システムから制御するプログラム

を作成する

・AWS Managed Servicesを用いて、エプソンで作られる製

品の部品品質管理プログラムを作成する

・半導体業界で標準化されている規格を体験する事ができるので、成長産

業である半導体業界に対するIT技術が活かせる一面が体験できる

・クラウド上で動作するアプリケーション開発を体験する事で、今後さらに成長

が見込まれるIT業界で仕事をしていくうえでのスキルセットの見通しが立てら

れる

松本南

事業所
○ ○ ◎ ○ ○ ○ 学科不問 ○ ○ ・プログラミング経験（C言語/Web系）

DＸ・情報システム

関連
41

ものづくりにおけるデジタル技術・ツールの活用体

験

・新しいデジタル技術・ツールが 、ものづくり（設計・製造プロセ

ス）の中でどのように活かされているかを体験する

①製造装置データの収集

　-AWSサーバーレス開発を体験する

②データの可視化

　-BIツールを用いたデータの可視化を体験する

③仮想空間でのものづくり体験

　-AR/VRツールを用いて仮想空間ものづくりを体験する

・新しいデジタル技術・ツールが、ものづくり（製造業）の中でどのように活か

されているかを広く体験できる

　-サーバーレス開発の概要を学び、体験できる

　-BIツールを用いた可視化の概要を学び、体験できる

　-AR/VRの概要を学び、体験できる

松本南

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ 学科不問 ○ ○ ・プログラミング経験（言語不問）

DＸ・情報システム

関連
42 モーションキャプチャの開発と利用

・カメラやIMUを用いたモーションキャプチャ計測と、さらに計測値

を用いてゲームエンジン上の3Dアバターを動かす一連の手法につ

いて学ぶ

・「アバターをリアルに動かすにはどうしたらよいか？」計測手法や

キャラクターコントロールを様々に工夫しながら実習を進める

・モーションキャプチャ計測と、ゲームエンジン上の3Dアバターを動かす一連の

手法について学ぶことができる

広丘

事業所
○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・線形代数、プログラミング、ゲームエンジン

を使った経験

DＸ・情報システム

関連
43 エプソンのデジタル技術でミライを創る10日間

デジタル技術を活用して働き方を変えてみませんか、新しいライフ

スタイルを創造する体験型インターシップ

・学生の皆さんとエプソン社員でチームを組み、アイデア～ハッカソ

ンを行う

・アイデアを形にして自らの手で働き方を変えていく楽しさを体感

する

・エプソンの中で取り組まれているデジタル技術による働きかた改革の一部を

経験することができる

・Power Automate/Appsを使ったノーコードプログラミングを体験できる

・Tableau/Power BI/Paxataを使ったデータ分析や可視化を体験できる

・エプソン社員との業務体験や交流を通じて、「働くこと」への具体的なイメー

ジを持つことができる

松本南

事業所
○ ○ ○ ○

プリンター

関連
47 大判プリンターのエレキ評価

・エプソンが誇る大判プリンターを実際に動かし、オシロスコープで

信号波形を確認し、エレキ設計が正しいことを確認する

・日頃触れる機会の少ない大判プリンターで実際に印刷させ、その画質の良

さを体験できる

・オシロスコープを使って実際の波形確認や、技術資料として自分の成果を

まとめる等、エレキ設計者としての日々の業務を体感できる

広丘

事業所
○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○

プリンター

関連
48

商業・産業用プリンターの構造設計、検証評

価、及び動作シーケンス設計

・商業・産業用プリンターの仕組みを学び、実際にメカユニットに

触れプリンターを動かすことで、設計課題解決の検討～結論出

しのプロセスを学ぶ

・普段目にする製品の裏側で、その製品がどんなことをやっているのか、それを

実現するためにどんな考えを持って設計しているかを、プリンター設計を通して

学ぶことができる

・身の回りの製品にも設計者の想いが入っていることに気付ける

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・ものづくりに対する好奇心

・機械工学の基礎知識

プリンター

関連
49 大判プリンターの設計、設計検証

・大判プリンターの設計業務を体験し、設計プロセスを学ぶ。設

計した部品を3Dプリンターで制作し、設計検証を行う

・大判プリンターの設計、設計検証を体験する事で設計業務の一連の流れ

を学ぶことができる

・実際に3Dプリンターで部品を作る楽しさを体験できる

・AR/VR使った試作レスでの設計検証、BIツールを用いたデータ分析等を、

実際に現場で行う様子を見る事ができる

・様々な年代の社員と交流ができて、会社生活へのイメージを持つことができ

る

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・物理、化学の基礎知識

・機械工学の基礎知識

・ものづくりに対する好奇心

プリンター

関連
50

省・小・精の技術で作り上げた大型ラベルプリン

ターのインクジェット要素設計

・プリンターの性能を維持するためのインク供給やクリーニング機

構の設計・評価プロセスについて、シミュレーションやCADも活用

しながら、実践的な課題を通じて学ぶ

・インクの流体、および、科学的物性を評価するプロセスを学ぶ

・インクジェット要素の設計・評価プロセスを体験することで、エプソンの開発

設計の仕事について学ぶことができる

・大型ラベルプリンターの構造や、インクジェットの仕組みについて学ぶことがで

きる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・4力学（材料力学，流体力学，熱力

学，機械力学）の基本的な知識

■デジタルラベル印刷機「SurePress」

https://www.epson.jp/products/surepress/

プリンター

関連
53

ラインインクジェットプリンターの画像処理技術開

発・設計・評価のサポート

・ビジネスインクジェットプリンターの中でも印刷速度の速いライン

インクジェットプリンター機種の画像処理技術開発・設計業務サ

ポート、画質評価を行う

・XAIを活用した画質設計/評価の自動化に関する評価・サ

ポートを行う

・業務の目的と背景を聞き、業務計画を立てる

・計画に基づいて業務を実施し、進捗管理を行う

・実施結果に基づいた報告書の作成と報告会を行う

・ラインインクジェットプリンターの画質設計とその役割について学ぶことができる

・XAIの仕組みを学ぶことができる

・プリンターの出力品質とプリンター構成要素の関連を知ることができる

・仕事の流れ、インプット（要求）からアウトプット（報告）を学ぶことができ

る

・様々な年代の社員との交流を通して、社会人生活のイメージを持つことが

できる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○

・プリンターの印刷品質/画像処理技術に

対する好奇心

・自ら仮説を立て、検証、考察、報告がで

きる

■ドットコントロールテクノロジー

https://corporate.epson/ja/technology/search-by-

products/printer-inkjet/dot-controll-technology.html

■ビジネスインクジェットプリンター

https://www.epson.jp/products/bizprinter/

プリンター

関連
54

デジタル捺染プリンターの画像処理技術開発・設

計・評価のサポート

・パリコレに出展された被服を印刷したデジタル捺染プリンター機

種の、画像処理技術開発・設計業務のサポート、画質評価を

行う

・業務の目的と背景を聞き、業務計画を立てる

・計画に基づいて業務を実施し、進捗管理を行う

・実施結果に基づいた報告書の作成と報告会を行う

・デジタル捺染プリンターの画質設計とその役割について学ぶことができる

・プリンターの出力品質とプリンター構成要素の関連を知ることができる

・仕事の流れ、インプット（要求）からアウトプット（報告）を学ぶことができ

る

・様々な年代の社員との交流を通して、社会人生活のイメージを持つことが

できる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○

・プリンターの印刷品質/画像処理技術に

対する好奇心

・自ら仮説を立て、検証、考察、報告がで

きる

■ドットコントロールテクノロジー

https://corporate.epson/ja/technology/search-by-

products/printer-inkjet/dot-controll-technology.html

■デジタル捺染プリンター

https://www.epson.jp/products/textile/

■ITMA2023

https://itma.com/

プリンター

関連
55 ビジネスインクジェット取扱説明書の企画・設計

・お客様へ製品の使い方情報を分かりやすく伝える手段を考

え、取扱説明書を作成し、実際にものづくりを経験する
・テクニカルコミュニケーションを学ぶことができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ・コミュニケーション能力

https://www5.epsondevice.com/ja/
https://www5.epsondevice.com/ja/
https://www.epson.jp/products/surepress/
https://www.epson.jp/products/surepress/
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URL

機械 電気

電子

情報 化学
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高専生

(本科)

高専生

(専攻科)

物理 数学 その他

5日間 10日間

プリンター

関連
56 プリンター向けPCアプリの企画及び設計業務

・写真/年賀状印刷用PCアプリについて、企画立案から設計・

コーディング業務及び設計評価まで、アプリ開発業務の一連の

流れを体験する

・企画から実装、評価までを体験することでアプリ企画設計業務の一連を学

ぶことができる

・お客様視点や設計者視点など物事を多面的に見る力を習得できる

・若手社員との交流を通して、エプソンで働くイメージを持つことができる

・ソフトウェアコーディングを通して、エプソンのソフトウェア技術を体感できる

広丘

事業所
○ ◎ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（言語不問）

プリンター

関連
58

プリンターの機器監視サービスを通じた、企画・設

計・開発業務体験

・オフィスでは、印刷コスト管理のために利用状況を把握したり、

業務を止めないよう機器を監視するサービス

（MPS:Managed Print Service）が求められ、当職場で

はサービス実現のために様々なプリンターから情報を収集してその

情報をお客様に表示したり、サーバーに送ったりするツールの企

画、設計、開発業務を行っている

・プリンターから情報を収集する方法を学び、ツールを作成する

事で、企画・設計・開発業務を体験する

・エプソンが提供している課金・保守サービスを学ぶことができる

・プリンターの情報収集方法を学ぶことができる

・企画/設計/開発の業務体験ができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○

・プログラミング経験（言語不問）

　実習はC#を利用します。

プリンター

関連
59

クラウド印刷プラットフォームに関連するWebアプ

リケーション開発

・クラウド印刷プラットフォームに関連するWebアプリケーション開

発を通じ、Webアプリケーション開発の一連の流れを学ぶ

・クラウド印刷サービスの概要を知ることができる

・Webアプリケーション開発を体験できる

・大規模商用システムの運用・保守の現場を体験できる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・Web/ネットワーク基礎知識

・プログラミング経験（言語不問）

■Epson Connectサービス

http://www.epsonconnect.com

プリンター

関連
60

「衣・食・住」に彩りと鮮やかを提供する、エプソン

のクラウドWebアプリケーション開発

・エプソンの主力事業であるプリンターと、それを動かすクラウド

Webアプリケーション開発（設計者テストや初歩的な開発）を

体験する

・エプソンのオフィスや社員の仕事の様子の見学と体験する

・エプソンの提案する”「衣・食・住」への彩りと鮮やかさ”を、他で経験できな

い商業/産業向け大型プリンターを使用することで理解できる

・プリンターを軸とした「新しい体験」を、ソフトウェアでどう創り出していくのか、

開発の上流工程から理解できる

・参加者の知識や経験に合わせて、相談しながら体験プログラムをすすめる

ので、エプソンの開発現場をよりダイレクトに感じることができる

広丘

事業所
○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（言語不問）

プリンター

関連
61 業務用プリンター向けのWebサービス開発体験

・業務用プリンター向けクラウドサービスのWebAPIを用いて、プリ

ンターの遠隔印刷機能を用いたWebサービス開発を体験する

・Webサービス開発の基礎を学ぶことができる

・クラウドサービスを構成する要素や、ネットワーク通信の基礎について学ぶこ

とができる

札幌ソフト

センター
○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・Web/ネットワークの基礎知識

・HTML/CSS/JavaScriptの基礎知識

プリンター

関連
62

スマホを使用した画像処理アプリケーションの開

発

・Android Studioを使い、カメラで撮影した画像を加工して印

刷データを作成する

・スマホ向けソフトウェア開発を通じて、開発プロセスを学ぶ

・業務としてのソフトウェア開発プロセスを学ぶことができる

・ソフトウェアによる画像処理技術を学ぶことができる

・スマホ向けソフトウェアの開発方法を学ぶことができる

札幌ソフト

センター
○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（言語不問）

プリンター

関連
64

プリンター製品の世界各国規制における認可取

得

・世界各国でプリンターを販売するために必要な規制・規格の認

可を取得する一連の仕事の流れを学ぶ

・認可取得の重要性、並びに多様な国・地域の規制認可制度

の概要を学ぶとともに、世界中のパートナーと協業して認可を取

得する難しさ・面白さを体験する

・世界の法規制を紐解きながら、製品に必要な認可を取得する喜びと難し

さを学ぶことができる

・多種多様な製品に触れ、お客様の利用シーンごとの特徴を知ることができ

る

・世界中のパートナーと協業して業務を進める交渉・折衝スキルを学ぶことが

できる

・認可取得は、様々な国・地域毎に制度も多様、運用の厳格さ・考え方も

様々な中でグローバルに製品をお届けする、情報量の多い仕事を経験でき

る

・世界中のエプソングループの仲間や協業する認証機関とのコミュニケーション

を通じて課題を１つずつ解決する喜びを知ることができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

・英語 TOEIC L&R　400点程度

■認可取得

https://ul-certification.com/

https://www.tuv.com/japan/jp/it-telecommunication-

devices.html?verbid=131

■キャリア採用（プリンター製品の認証取得業務）

https://epson-ca.hito-

link.jp/entry/front/entry/detail.asuka?matterId=611&entry

OriginCd=

プリンター

関連
65

大判プリンター内の高速信号伝送技術の評価

検証

・大判プリンター内には様々なコントローラ基板が内蔵され、その

システム間には様々な高速通信技術が使われている

・その中で大容量な印刷データの伝送に使用しているPCIe通

信について、その規格を学び、他の伝送技術と比較しながら規

格への適合評価及び検証を行う

・高速伝送技術の理解を深め商品化における各種課題を体験

する

・高速伝送について様々な技術について学ぶことができる

・高速伝送を活用し実際に商品化を進める難しさを学ぶことができる

・通信規格の適合試験では、非常に高額な計測器を扱うことができ、また

計測器を使う能力を身につける事ができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ・電気関係の基礎知識

プリンター

関連
66

大判印刷機で使用される高出力制御回路の熱

設計と温度評価

・大判プリンタ内部では、様々な高出力エクチュエータ制御が必

要で、特にインクジェットヘッド駆動回路など発熱の大きな電気

回路について、シミュレーションを活用し放熱構造の設計を行う

・実際の熱評価では実際の結果と熱シミュレーションの結果の双

方から検証を行い、実設計における課題を体験する

・実際の熱設計の難しさや課題を学ぶことができる

・商品設計における製品の信頼性、安全性の考え方について学ぶことができ

る

・実設計における3DCADや熱流体解析シミュレーションを実際に体験でき

る

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ・電気関係の基礎知識

プリンター

関連
67 大判プリンターのエレキ設計・評価

・大判プリンターの電気回路の設計/評価を行う

・ヒーターによる硬化乾燥技術に触れ、どのようなプロセスでサイ

ネージ向けの高画質/高耐久な印刷が行われるのかを学ぶ

・実習では、回路シシミュレーション（Ltspice）、波形測定評

価、実機動作確認を通じて設計プロセスを体験する

・プリンターの回路設計の基礎を学ぶことができる

・大判プリンターがどのような技術で作られているか知ることができる

・ヒータによる硬化乾燥技術を理解することができる

･実習を通じて、ものづくりの楽しさを体験できる

・技術者とのコミニュケーションを通じて、職場の雰囲気を体感できる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・電気回路の基礎知識 ■サイン系プリンター　SC-R5050/SC-R5050L紹介動画

https://www.youtube.com/watch?v=LlaSeHeG_qQ

プリンター

関連
68 プリンター製品の世界各国の認可取得

・世界各国でプリンターを販売するために必要な認可を取得する

一連の仕事の流れを学ぶ

・認可取得の重要性、並びに多様な国・地域の規制認可制度

の概要を学ぶとともに、世界中のパートナーと協業して認可取得

する難しさ・面白さを体験する

・世界各国の法規制を読み解き、どうやって製品の認可取得するか課題解

決を学ぶことができる

・多種多様な製品に触れ、用途ごとの特徴を知ることができる

・世界中のパートナーと協業して業務を進める交渉・折衝スキルを学ぶことが

できる

様々な国・地域毎に制度も多様、運用の厳格さ・考え方も様々な中でグ

ローバルに製品をお届けする、情報量の多い仕事です。世界中のエプソング

ループ現地法人の仲間や協業する認証機関とのコミュニケーションを通じて

一つ一つ課題を達成する醍醐味を知ることができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ 学科不問 ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

■UL Solutions Market Access Portal

https://ul-certification.com/

http://www.epsonconnect.com/
http://www.epsonconnect.com/
https://www.youtube.com/watch?v=LlaSeHeG_qQ
https://www.youtube.com/watch?v=LlaSeHeG_qQ
https://ul-certification.com/
https://ul-certification.com/


8/21(月)

～

8/25(金)

9/4(月)

～

9/8(金)

8/21(月)

～

9/1(金)

9/4(月)

～

9/15(金)

受入

事業所

※1

製品等 No テーマ名 実習内容
アピールポイント

（得られるスキル、能力、面白さなど）
URL

機械 電気

電子

情報 化学

材料

学科系統 実習期間※2 対象者

必要なスキル 備考
高専生

(本科)

高専生

(専攻科)

物理 数学 その他

5日間 10日間

プリンター

関連
69

産業・商業向け大判プリンターの安全規格適合

設計・適合性試験

・産業機（デジタルラベル印刷機、デジタル捺染機、乾式オフィ

ス製紙機）および大判プリンターを題材に安全規制・規格を学

び、リスク評価を通した安全規格適合のための要件抽出と適合

設計の過程を学ぶ

・世界各国の安全規格・規制の知識が習得できる

・実際の大判プリンター製品に触れ、リスク評価や企画適合性試験を体験

できる

・互いの知識・スキルを補い合って目的を達成するチームワークを体感できる

安全規格適合設計は、製品を全世界に販売するために必要な各国の規

格規制に適合させ、使用されるお客様の安全を担保すると同時に、使い勝

手やコストなどの商品価値と両立させる役割を担っている。その実現のため

に、メカ・エレキ・制御など多岐に渡る要素の知識が要求される、設計の中で

もやりがいのある仕事である。

広丘

事業所
◎ ◎ ◎ ○ ○ ○ 学科不問 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

■対象製品紹介

https://www.youtube.com/watch?v=kFrgsXsjXcI

■デジタルラベル印刷機「SurePress」

https://www.epson.jp/products/surepress/?fwlink=jptop_c

arousel_20

■デジタル捺染機「Monna Lisa」

https://www.epson.jp/products/textile/?fwlink=jptop_caro

usel_22

■乾式オフィス製紙機「PaperLab」

https://www.epson.jp/products/paperlab/?fwlink=jptop_ca

rousel_28

■大判プリンター「SureColor」

https://www.epson.jp/products/largeprinter/?model=sign

&#signdisplay

プリンター

関連
70 プリンターにおける電源評価

・プリンターにおける電源の技術的な基礎・仕組みについて、実

際にプリンターを動作させながらの電源動作を計測機器を用いて

評価を行い、理論と実機を合わせて学習する

・評価ではオシロスコープなど各種計測器などの使い方を学び、

一連の評価手法を学ぶ

・プリンターにおける電源の基礎を学ぶことができる

・様々な計測器の基本的な使い方を学ぶことができる

・先輩社員とのコミュニケーション能力を養うことができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ・回路理論基礎知識

プリンター

関連
71 プリンターの制御盤設計体験

・デジタル捺染機の概要や仕組みを学ぶ

・産業機器の電気制御を学ぶ

・安全規格や安全設計について学ぶ

・制御盤のハード回路設計、シーケンスプログラム設計を行う

・制御盤の加工/組み立てを行う

・組み立てた制御盤の動作評価を実施する

・デジタル捺染機を見学できる

・産業機器の安全規格、安全設計の基礎を学ぶことができる

・回路設計や組み立て作業、モノが動くまで体験することでモノづくりの楽しさ

を感じることができる

・先輩社員とのコミュニケーション能力を養うことができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○

・回路理論基礎知識 ■デジタル捺染機

https://www.epson.jp/products/textile/

プリンター

関連
72 レシートプリンター製品の回路設計業務

・プリンター制御回路の基礎的な仕組みについて学ぶ

・レシートプリンターを題材に、実際の回路動作を確認しながら

回路の変更と評価を行い、設計業務の流れを体験する

・街で見かけるが、普段触れる事のない業務用機器の特徴を学ぶことができ

る

・アナログ回路からソフトウェア制御まで、エレキ設計が担う幅広い業務範囲

を知る事ができる

・職場社員との交流を通じ、働くイメージを具体化できる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・電気回路の基礎知識

・ハンダ付けの経験

プリンター

関連
73 スキャナー画像処理におけるAI技術応用体験

・スキャナーの役割、期待される機能、お客様に期待される画質

とは何かを学ぶ

・AI技術を用いた画質向上の手法を体験し、応用分野を検討

する

・エプソンはプリンターで知られているが、実世界からデジタルへの入り口となる

スキャナー開発の歴史も長く、その役割、期待される機能や、世の中に出す

製品としての品質確保の手法を学ぶ

・AIによる画像処理を実践することで、画像という見た目でわかる効果を経

験できる

広丘

事業所
◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

プリンター

関連
74

乾式オフィス製紙機のメカコントローラー制御設

計業務体験

・設計仕様作成、ファームウェア実装、評価計画立案と評価/デ

バッグまで、実際に現場でおこなっているファームウェア設計の業

務プロセスを学ぶ

・実際に使用している開発環境を使い、乾式オフィス製紙機の

構成機構であるアクチュエーター（モーター・ファン）やセンサーを

要求仕様通りに動作させる

・組込みファームウェア設計の業務プロセスを一通り体験できる

・製品に搭載する回路・ハードウェアを制御する組み込みファームウェア設計

が実体験できる

・世界的に注目されている環境商品の開発に触れることで、商品開発の面

白さや会社で働くことのイメージが描ける

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（C言語）

■乾式オフィス製紙機 PaperLab

https://www.epson.jp/products/paperlab/?fwlink=products

top_21

プリンター

関連
75

インクジェットプリンターのプリンターメカ制御の

ファームウェア設計業務

・プリンターの保守に必要な情報を取得するため、検査動作・判

定・ログ出力できるようにする

・上記を通じて設計・実装・評価の業務プロセスを学ぶ

・プリンターの製品保守をどのように実施しているか、全体の仕組

みも学ぶ

・組み込みシステムを利用して、プリンターを動作させ製品を作り上げる方法

にて、実践的に学ぶことができる

・要件整理、設計、実装、評価といった、ソフトウェア設計プロセスを学ぶこと

ができる

・プリンターの保守がどのように行われているかを学ぶことができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（C言語）

プリンター

関連
76 プリンターファームウェアのテスト設計体験

・プリンター本体のテスト業務を一通り経験できる

・プリンターの基礎知識およびテストの基礎について学習する

・例題を見て簡単なテスト設計を実施する

・プリンターの仕様から本格的なテスト設計に挑戦する

・自分でテスト設計した内容でプリンターを使ったテストを体験す

る

・エプソン製プリンターに実際触れて機能を体験することができる

・テストの設計・実施プロセスを学ぶことができる

・テストにより品質が高められているプロセスを体験することができる

先輩社員との雑談会や事業所見学ツアーなどのイベントも企画しています。

職場の雰囲気、会社生活、会社内の施設など肌で感じれるまたとない機会

です。

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

プリンター

関連
77 お客様の使い方を想定した製品テスト体験

・お客様の使い方を考えながら、製品のテストを体験できる

・プリンターの基礎知識およびテストの基礎について学習する

・プリンターの設置場所や使い方を検討する

・お客様の使い方を想定したテスト内容を作成する

・自分で作成したテストを、実際に実施する

・プリンターの新たな使い方を提案する

・製品テストの基礎知識を習得できる

・お客様視点での品質確保について学ぶことができる

・プリンターの仕様を理解し、製品の使い方を考える力が付く

・お客様の使い方を想定したテストの体験ができる

・テストの内容を考えることで、発想力、企画力を養うことができる

先輩社員との雑談会や事業所見学ツアーなどのイベントも企画しています。

職場の雰囲気、会社生活、会社内の施設など肌で感じれるまたとない機会

です。

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

プリンター

関連
78 スマホアプリのテスト設計・テスト体験

・ソフトウェアテスト業界の紹介と基礎知識の習得する

（SQiP:品質、JaSST:テスト技術、JSTQB:技術者認定）

・プリンターの基礎知識およびテストの基礎について学習する

・スマホアプリの基礎知識を習得する

・スマホアプリの仕様から簡単なテスト設計を行う

・自分でテスト設計した項目でテストを実施する

・エプソン製プリンターに実際触れて機能を体験することができる

・テストの設計・実施プロセスを学ぶことができる

・テストにより品質が高められているプロセスを体験することができる

・論文を書く為に必要な論理的思考を学べる

先輩社員との雑談会や事業所見学ツアーなどのイベントも企画しています。

職場の雰囲気、会社生活、会社内の施設など肌で感じれるまたとない機会

です。

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

プリンター

関連
79 スキャナードライバーのテスト設計・テスト体験

・ソフトウェアテスト業界の紹介と基礎知識の習得する

（SQiP:品質、JaSST:テスト技術、JSTQB:技術者認定）

・プリンターの基礎知識およびテストの基礎について学習する

・スキャナーの基礎知識を習得する

・例題を見てテスト設計を実施する

・スキャナーの仕様から簡単なテスト設計する

・自分でテスト設計した項目でテストを実施する

・エプソン製スキャナに実際触れて機能を体験することができる

・テストの設計・実施プロセスを学ぶことができる

・テストにより品質が高められているプロセスを体験することができる

・論文を書く為に必要な論理的思考を学べる

先輩社員との雑談会や事業所見学ツアーなどのイベントも企画しています。

職場の雰囲気、会社生活、会社内の施設など肌で感じれるまたとない機会

です。

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

https://www.epson.jp/products/textile/
https://www.epson.jp/products/textile/
https://www.epson.jp/products/paperlab/?fwlink=productstop_21
https://www.epson.jp/products/paperlab/?fwlink=productstop_21
https://www.epson.jp/products/paperlab/?fwlink=productstop_21
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物理 数学 その他

5日間 10日間

プリンター

関連
80 エプソン製プリンターのソフトウェアテスト体験

・ソフトウェアテスト業務を一通り体験できる

・プリンタの基礎知識を学習する

・ソフトウェアテストの基礎～プロセス全体を学ぶ

・テストケースの作成とテスト実施を体験

・テスト自動化プログラムによる実機テストを体験

・ソフトウェアテストで活用している自動テスト技術の紹介

（Selenium/PythonによるWebアプリ自動テスト、RasPiに

よるタッチパネル操作の自動テスト）

・プリンターのソフトウェアテストプロセスを一通り学習・体験することができる

・テスト自動化プログラムの設計・実行を体験することができる

・テストチームで活用している自動テストの事例を学ぶことができる

・論文を書く為に必要な論理的思考を学べる

・学生生活で今すぐ使えるビジネススキルが学べる

先輩社員との雑談会や事業所見学ツアーなどのイベントも企画しています。

職場の雰囲気、会社生活、会社内の施設など肌で感じれるまたとない機会

です。

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

・プログラミング経験（Python）

■セイコーエプソン企業HP：当課担当のソリューションテーマ事例

https://www.epson.jp/b_solution/

プリンター

関連
81

Raspberry Piを使った組み込みLinux開発の

体験

・市販のリファレンスボード（Raspberry Pi）を使った組み込み

Linux開発を通して、インクジェットプリンターを含む組み込み機

器のソフトウェア開発業務を体験する

・組み込みLinuxに関する基礎的な知識や操作を学んだ後、実際に設計

テーマを設定して組み込みソフトウェア設計を経験することができる

・プリンターや家電製品など、身の回りで使われている電子機器のソフトウェア

が、どのように開発されているのかを体験ができる

広丘

事業所
○ ◎ ○ ○ ○

・プログラミング経験（入門講義程度）

・Linuxの使用経験

プリンター

関連
82 Epson Connectを利用したソフトウェアの作成

・Epson ConnectというクラウドサービスのオープンなAPIを使

い、ソフトウェアを作ることで、企画（アイデア）~設計（モノづく

り）の体験から一連の業務プロセスを学ぶ

・ソフトウェア設計の概念を学ぶことができる

・サーバー仮想化技術を体験できる 広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・Web/ネットワーク基礎知識

・プログラミング経験（言語不問）

■Epson Connect API

https://www.epsondevelopers.com/api/epson-connect-j/

プリンター

関連
83

モバイル機器からの印刷データを画像データへ変

換するアプリケーションの開発・設計

・モバイル機器からの印刷データを人が認識できる画像へ変換す

るアプリケーションを作成する

・モバイル機器での印刷/スキャンについてどのようなものがあって、どのような仕

組みで動いているのかを学べる

・自ら考え構想した内容で、アプリケーションが動作する喜び/面白さを感じ、

ソフトウェア開発の一連の流れ（構想→設計→実装→評価）を学べる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（C,C#Javaなど）

プリンター

関連
85 プリンター電気回路・基板の生産技術業務

・プリンターに搭載される回路基板の生産技術に関する業務を

学ぶ

・回路評価（オシロスコープ使用）

・不良解析

・半田付け（基板への部品取り付け）

・電気回路の技術者として必要な基本技能のエッセンスを学ぶことができる

・プリンターの内部の回路を学ぶことができる

・回路基板の評価・解析の手順、オシロスコープ操作を経験することができる

・業務、商品として要求される半田付け品質を学ぶことができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ・電子回路の基礎知識

プリンター

関連
86

プリンタ回路基板の生産設計（検査治具設

計）業務

・基板検査システムの理解する

・基板検査のプログラム実習を行う（MAIN基板電圧検査）

・基板検査装置の原理を学ぶことができる

・基板検査装置のプログラミング体験ができる

・社員との交流を通して、就職へのイメージを持つことができる

広丘

事業所
○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・電気電子関連の基礎知識

プリンター

関連
87 プリンター生産に使用する検査プログラムの開発

・ソフトウェア開発プロセスに沿って、プリンター製造工程で使用す

るプログラムの作成を体験する

・製品の生産を支える生産技術の役割を体感する

・職場の若手社員との対話会により、就活や入社後の不安、

悩み事を解消する

・プログラム開発手順（設計、実装、評価）を体験できる

・学業で学んだ「ソフトウェア」を実際に手を動かして形にするということを体感

できる

・若手社員と協力して、業務を進めるリアルな体験ができる

エプソンでの仕事、長野での生活の両方をイメージできることにも重点を置い

て、来てよかったと思ってもらえるようにサポートします

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（言語/レベル不問）

プリンター

関連
88 インクジェットプリンターの生産技術開発

・既存技術の現状と将来に向けた課題を知る中で、新たな技

術・手法を見出し、量産化に向けた試作、評価を体験する

・製品を使うだけでは気付けない、インクジェットプリンターに採用されている生

産技術を知ることができる

・生産技術開発の現場を体験し、エプソンのモノづくりに対する考え方や強み

を感じることができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

プリンター

関連
89

インクジェットプリンターの樹脂部品品質改善検

討

・既存部品における品質問題を解消するために、流動解析手

法を活用して具体的な対策方法の検討と効果の確認を体験

する

・世の中で最も汎用的に用いられている樹脂成形部品のプリンターでの使用

状況について学ぶことができる

・プリンター樹脂成形部品に求められる品質とそれを実現するための技術活

動を実践することができる

・プリンターの分解と組立を体験できる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

プリンター

関連
90

カラリオエコタンク搭載プリンタ―製品を構成する

プラスチック・プレス部品の量産設計

・プリンター製品の分解・組立てを体験する

・プリンタ―を構成するプラスチック・プレス部品の加工と量産設

計について実際の量産図面を参考に学ぶ

・プリンタ―印刷の仕組みを構成部品の機能や求められる寸法

精度の観点から理解する

・エプソンのプリンター製品に搭載されている最先端のテクノロジーを紹介する

・カラリオプリンターの印刷技術と構造を学ぶことができる

・プリンターを構成するプラスチック・プレス部品の加工、量産設計に関する生

産技術の概要を学ことができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ・高校レベルの数学・物理・化学の知識

■カラリオエコタンク搭載モデル一覧

https://www.epson.jp/products/homeprinter/

プリンター

関連
91 プリンターファームウェアの検査設計体験

・JSTQBの学習（同値、境界値、状態遷移）

・プリンターの基礎知識を習得

・例題を見て検査設計を実施

・プリンタの仕様から簡単な検査設計

・自分で検査設計した項目で検査を実施

・エプソン製プリンターに実際触れて機能を体験することができる

・テストの設計・実施プロセスを学ぶことができる

・テストにより品質が高められているプロセスを体験することができる

01_広丘

事業所
○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

プリンター

関連
92

大判プリンター メカ制御ファームウェア業務プロセ

ス体験/業務改善への取り組み体験

・要求分析から設計～実装～評価まで、実際に行っている

ファームウェア設計の業務プロセスを体験し、商品化における

ファームウェア設計の役割を学ぶ

・本実習を通じて、メカ制御の醍醐味を肌で感じる

・商業産業ジャンルのプリンターファームウェア設計部門で具体的に働くイメー

ジを体感できる

・開発後、もしくは開発中の製品を実際に触って、動かすことができる

・業務中の気づきから、業務改善に繋げる姿勢について学ぶことができる

01_広丘

事業所
○ ◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（C言語）

プリンター

関連

(オフィス・ホーム)

93 ビジネスインクジェットプリンターのメカ設計評価
・ビジネスインクジェットプリンターの評価・解析、設計検証などを

通して、製品設計業務の流れを体験する

・エプソンを担うプリンターのメカ設計の現場、評価を直に体験できる

・若手社員からの指導、一緒に業務を行うことで、現場の雰囲気を味わうこ

とができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・機械製図の知識

・力学の基礎知識

・オフィス系ソフトの基本操作

■ビジネスインクジェットプリンター紹介ページ

https://www.epson.jp/products/bizprinter/?fwlink=jptop_c

arousel_4

https://www.epson.jp/b_solution/
https://www.epson.jp/b_solution/
https://www.epson.jp/b_solution/
https://www.epsondevelopers.com/api/epson-connect-j/
https://www.epsondevelopers.com/api/epson-connect-j/
https://www.epson.jp/products/homeprinter/
https://www.epson.jp/products/homeprinter/
https://www.epson.jp/products/bizprinter/?fwlink=jptop_carousel_4
https://www.epson.jp/products/bizprinter/?fwlink=jptop_carousel_4
https://www.epson.jp/products/bizprinter/?fwlink=jptop_carousel_4
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プリンター

関連

(オフィス・ホーム)

94 スキャナーのメカ設計業務体験

・メカや外装の設計を3DCADや3Dプリンターを用いて体験する

・所属エンジニアと一緒に実機評価体験を行う

・お客様からいただいた問題点を解決プロセスに沿って検証する

・新機能の企画提案業務を体験する

・若手社員と交流する

・製品開発にとって最も大事な『お客様視点を持って設計開発する』『お客

様のご意見に真摯に耳を傾け改善する』を第一線のエンジニアとともに携わ

ることができる

・上記活動において基本となる、“原理原則”に加えて、仮説を立てて検証

すること、またチーム内でコミュニケーションをとりながらゴールに向かうプロセスの

体験ができる

北九州

オフィス
◎ ○ ○ ○ ○ ・メカ設計に興味がある方

■簡単・確実・安心なスキャニングを支えるエプソンの技術

https://www.epson.jp/products/scanner/technology/

プリンター

関連

(オフィス・ホーム)

95 スキャナーのファームウェア設計業務体験

・ファームウェア設計業務を体験する

・ファームウェア評価業務を体験する

・新機能の企画提案業務を体験する

・若手社員と交流する

・エプソン製スキャナーに実際に触れて機能を体験できる

・ユーザー目線に立って使い方を考えるというプロセスを体験できる

・スキャナーファームウェアのプログラム作成、開発基板やデバッカを用いた開

発環境、評価手法を体験できる

・社員と交流し、会社や職場の雰囲気を知ることができる

北九州

オフィス
○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（C言語、C++）

■簡単・確実・安心なスキャニングを支えるエプソンの技術

https://www.epson.jp/products/scanner/technology/

プリンター

関連

(オフィス・ホーム)

96 スキャナーのエレキ設計業務体験

・スキャナー制御回路の基礎的な仕組みについて学ぶ

・原稿保護技術を題材に、実際の評価を行い、設計業務の流

れを体験する

・新機能の企画提案業務を体験する

・若手社員と交流する

・製品開発にとって最も大事な『お客様視点を持って設計開発する』『お客

様のご意見に真摯に耳を傾け改善する』を第一線のエンジニアとともに携わ

ることができる

・上記活動において基本となる、“原理原則”に加えて、仮説を立てて検証

すること、またチーム内でコミュニケーションをとりながらゴールに向かうプロセスの

体験ができる

北九州

オフィス
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ・エレキ設計に興味がある方

■簡単・確実・安心なスキャニングを支えるエプソンの技術

https://www.epson.jp/products/scanner/technology/

プリンター

関連

(オフィス・ホーム)

97
環境性能に優れるビジネスインクジェットプリンター

設計業務体験

・プリンターによる実印刷体験（冊子づくりなど）

・プリンター製品の分解組立

・3DCADによるモデル設計体験

（設計した部品を3Dプリンターで作る）

・若手社員との意見交換会

・プリンターに実際触れながら開発設計業務を体験することで、現場の様

子、仕事の楽しさ、大変さを知ることができる

・若手も多数在籍しているため、働くイメージがしやすく、交流ができる

・ビジネス系ならではのサービス性を意識した設計思想を学ぶことができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・機械設計に関する基礎知識

・オフィス系ソフトの基本操作

■エプソンのビジネスプリンター

https://www.epson.jp/products/bizprinter/?fwlink=product

stop_5

プリンター

関連

(オフィス・ホーム)

98 ビジネスインクジェットプリンターの設計業務体験

・世の中の環境に対する意識が高まっている中で、レーザープリン

ターより環境負荷が低いインクジェットプリンターの開発設計業務

を体験する

・プリンターの実印刷を体験する

（インクジェットとレーザープリンターの違いを見てみる）

・3DCADや3Dプリンターも用いたモデル設計を体験する

・設計課題の事例を通して、問題解決のプロセスを体験する

・若手社員からの指導、一緒に業務を行うことで、現場の雰囲気を味わうこ

とができる

・レーザープリンターより環境負荷が低いビジネスインクジェットプリンターの技

術を体験できる

・ビジネスインクジェットプリンターの開発設計業務の流れを体験することがで

き、ものづくりの楽しさを学ぶことができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・機械設計に関する基礎知識

・オフィス系ソフトの基本操作

■エプソンのビジネスプリンター

https://www.epson.jp/products/bizprinter/?fwlink=product

stop_5

プリンター

関連

(商業・産業)

100 自動測色テーブルの設計評価

・自動測色テーブルの設計評価を体験し、どのような機能の成り

立ちで製品が動作しているかを学び、製品設計業務の流れを

体験する

・当職場はコンシュマーIJプリンターからレシートプリンターといったビジネス機器

まで幅広い製品のメカ設計を行っている

・産業用機械を題材に実習を行い、エプソン製品の設計のこだわりを学習す

ることができる

・多様なエプソン製品を知ることができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・機械製図の知識

・力学の基礎知識

プリンター

関連

(商業・産業)

101 インクジェットプリンターのメカ設計評価

・インクジェットプリンターの新製品の評価を行う

・自他社のプリンターの比較を通じ、よりお客様に求められるプリ

ンターのあるべき姿を考える

・エプソンを担うプリンターのメカ設計の現場、評価を直に体験できる

・若手社員からの指導、一緒に業務を行うことで、現場の雰囲気を味わうこ

とができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

プリンター

関連

(商業・産業)

102 大判プリンターを動作させるモータ制御設計

・大判プリンターのプリントヘッドキャリッジを、実際にモーターで動

作させ、制御設計の一端に触れる

・与えられた動作要件をクリアするように、モーター制御設計を行

う

※実験スペースの都合上、コンシューマプリンターを実習材料に

使用する場合があります

・自分の思い通りに製品を動かしてみることができる

・製品がどのようにして動いているのかを実際に知ることができる

・設計の現場では、設計者がどのような考えをもって、プリンター設計を行って

いるか学ぶことができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○

・工学に対する基礎知識、興味

・オフィス系ソフトの基本操作

プリンター

関連

(商業・産業)

104 インクジェットプリンターを知ろう

・プリンター製品の分解組立を体験する

・プリンターによる実印刷を体験する

（オリジナルTシャツつくりや大判プリンターによる実印字体験）

・部品製造現場を見学する

・3DCADによるモデル設計を体験する

・エプソンを担うプリンターの設計現場、評価を直に体験でき、仕事のやりが

い・楽しさ・大変さが、どういうところにあるのか実感できる

・社員と一緒に実習を行うことで、設計現場の雰囲気を味わうことができる

・様々な社員とコミュニケーションする場を設けるので、就職後の生活をより

明確にイメージできる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

■Heat-Free Technologyで未来をつくる

https://global.epson.com/heat-free/ja/

■熱量を抑えることが環境負荷を減らす最良の手段の一つ

https://www.youtube.com/watch?v=vDt43x2tNOc

■インクジェット技術による社会課題の解決

https://corporate.epson/ja/sustainability/environment/visi

on/innovation.html

プリンター

関連

(商業・産業)

105

大判プリンターの製品開発体験（製品構想設

計・構造解析および印刷画像の品質分析・改

善）

・商品化プロセスを理解する（企画～設計～量産まで）

・品質向上のための、改善実習を行う

・駅構内や店舗での広告ポスターまたアニメ作品等の観賞用の大判印刷な

どを印刷する製品開発を学べる

・クリエイティブな人達にも使っていただく、新しいコンセプトのプリンターの開発

を学べる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

・CADを使用経験

プリンター

関連

(商業・産業)

106
大判プリンターの試作機の組立及びメディア搬送

機構の評価

・新規開発機種の試作機の組立やメディア搬送機構の評価を

行う

・課題に対する対応策を検討し設計反映する

・担当者と一緒に試作機の組立および評価業務を行い、設計業務のワーク

フローがどのようなものかを知り、実際に機体の組立や評価、課題対策検討

を行うことで、設計の楽しさや大変さを経験することができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

プリンター

関連

(商業・産業)

107 小型プリンタージャンル製品の設計評価業務

・小型プリンタージャンルにおける、特殊用途の商品評価を体験

し、普段触れる事のない機器の知識を感じ取り、産業機器製

品の設計のプロセスと重要性を実体験する

・普段触れる事のない産業機器の特徴を学ぶことができる

・産業機器の設計現場を体験する事ができ、モノづくりの楽しさを学ぶことが

できる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

プリンター

関連

(商業・産業)

108
コンシューマ向けインクジェットプリンターの設計評

価業務

・家庭で使われているインクジェットプリンターの商品化プロセスの

一部である評価業務を体験する

・インクジェットプリンターの、写真高画質印刷の仕組みを知る事ができる

・コンシューマ機器の設計現場を体験する事ができ、モノづくりの楽しさを学ぶ

ことができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

https://www.epson.jp/products/scanner/technology/
https://www.epson.jp/products/scanner/technology/
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製品等 No テーマ名 実習内容
アピールポイント

（得られるスキル、能力、面白さなど）
URL

機械 電気

電子

情報 化学

材料

学科系統 実習期間※2 対象者

必要なスキル 備考
高専生

(本科)

高専生

(専攻科)

物理 数学 その他

5日間 10日間

プリンター

関連

(商業・産業)

109 ラベルプリンターの用紙搬送基礎評価業務

・ラベルプリンターの用紙搬送技術確立に向け、想定モデルと実

機で起こる現象差分を把握する基礎評価を体験し、モノづくり

の現場を体験する

・設計者の思考パターンや物事のとらえ方を、実業務を通して体験できるとと

もに、モノづくりの楽しさ・苦労する点を学ぶことができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

プリンター

関連

(商業・産業)

110
デジタル捺染機によるデジタル捺染のプロセス最

適化

・デジタル捺染機を使って、様々な生地への捺染を行う

・最先端の顔料インクを用いて、省水、省エネルギープロセスでの

ワークフロー最適化を行う

・地球環境への負荷を低減させる可能性のあるインクジェット捺染を、エプソ

ンの最新インクジェットプリンターとインク、機能性リキッドを用いた捺染におけ

る最先端の技術体験ができる

富士見

事業所
○ ○ ◎ ○ 美術系 ○ ○ ○ ○ ・化学系の知識

プリンター

関連

(商業・産業)

111 デジタル捺染機のメカ機構要素評価
・デジタル捺染機の新規メカ要素評価もしくは設計課題対応評

価を実施する

・3DCAD設計体験ができる

・評価計画作成から評価実施、データまとめ、分析までの設計活動一連の

流れを経験することができる

・評価結果から課題対策アイデア検討を行う（QCストーリー学習）経験が

できる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・機械系の基礎知識

■デジタル捺染機

https://www.epson.jp/products/textile/

プリンター

関連

(商業・産業)

112 デジタル捺染機の排水削減システム評価業務 ・デジタル捺染機の排水削減システムの設計・評価を実施する

・3DCAD設計体験ができる

・評価計画作成から評価実施、データまとめ、分析までの設計活動一連の

流れを経験することができる

・評価結果から課題対策アイデア検討を行う（QCストーリー学習）経験が

できる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・機械系の基礎知識

プリンター

関連

(商業・産業)

113

乾式オフィス製紙機のメカ設計、試作評価、紙

評価を通じて製品設計技能、製品品質改善活

動の手法を取得する

・実機の設計業務と試作品の評価を体験する

・市場要求に対する製品改善、機能改善の考え方を学びなが

ら、実際のCADに触れて模擬図面製作や3Dプリンターによる試

作品作成などの設計業務を経験する

・実際の乾式オフィス製紙機を使って様々な紙種による装置条

件の最適パラメータを探索しながら、実際に製紙された紙の特

性評価を経験する

・現行機種を使った設計活動、評価活動に参加し、実物の乾式オフィス製

紙機を動かしながら、一連の設計活動、評価活動が体験できる

・現行機種を使って、実際に投入するインプットとなる古紙を変えながら装置

の最適パラメータを探索し、アウトプットとなる製紙の紙特性を計測する事

で、古紙の紙再生一連の流れを体験できる

・環境製品を扱う事で環境価値貢献、SDGsを学ぶ事ができる

神林

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

■乾式オフィス製紙機 PaperLab

https://www.epson.jp/products/paperlab/?fwlink=products

top_21

プリンター

関連

(商業・産業)

115
乾式オフィス製紙機の評価/設計/組立作業を

通じての設計ストーリーの取得

・実機の評価運用と設計業務を体験する

・製品設計の概念を学びながら、QCストーリーに沿った問題解

決手段などを経験する

・実際のCADに触れて治具設計等を行い、3Dプリンターを使っ

た部品作り等も経験する

・新製品の設計現場を経験する事で、問題解決を行う能力を学ぶことがで

きる

・設計活動に触れる事で事でモノづくりの楽しさを経験できる

広丘

事業所
○ ○ ○

・機械設計の基礎知識

プリンター

関連

(商業・産業)

116
乾式オフィス製紙機の評価/シーケンス設計/を

通じての機械の動くイメージを取得する。

・実機の評価運用と設計業務を体験する

・製品の動作を加味したシーケンス設計を行う

・Astah等を用いて実際のフローチャートの作成などを経験する

・新製品のシーケンス設計を経験する事で、メカ動作の流れや考え方を取

得する

・実際の動作をイメージしながらフローを書く事で、モノを動かす事の楽しさを

経験する

広丘

事業所
○ ○ ○

・機械設計の基礎知識

プリンター

関連

(商業・産業)

117
乾式オフィス製紙機の商品企画業務を通した商

品化プロセス業務の習得

・新機種の乾式オフィス製紙機について商品企画業務を通して

商品化プロセス業務を体験する

・商品コンセプトを学びながら、お客様価値の創造の手段などを

経験する

・エプソンの他ジャンルの商品群の紹介しなら会社全体の環境へ

の取り組みを理解する

・新製品の市場環境の変化や課題に気付く能力を学ぶことができる

・企画業務に触れる事で商品化プロセスを経験できる
広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

インクジェットヘッド

関連

(コア技術)

118

Google Cloud Platform（BigQuery）と

BIツールを使った事業部内ビッグデータ活用/DX

推進業務

・BigQuery内に保管されている事業部内のデータを理解する

・BigQuery内のデータを統合・集計処理を実演する

・BIツールを使用し、ダッシュボード・レポートを作成

・PowerPlatformを利用した、業務フロー自動化実習

・事業運営に関わるビッグデータから、事業の仕組みについてしることができる

・GoogleCloudPlatform/BIツール/PowerPlatformといったビジネスで

利用している各種ツールを使用しながら実際の業務を体感することができる

・エプソンのコア技術であるインクジェットヘッドの事業をデータを通じて体験す

ることができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

・プログラミング経験（言語/レベル不問）

・データベース操作経験（レベル不問）

インクジェットヘッド

関連

(コア技術)

119 生産プロセスへのインクジェット技術の適用

・Printed Electronics（PE）における、機能性材料の印刷

手法の一つとして、インクジェット（以下、IJ）技術を体験する

・IJ装置を使って、実際に「機能するサンプル」の作成を通して、

IJ制御、試作プロセス構築について体験し、学習する

・IJによる社会課題（SDGs）の解決をイメージすることができる

・家庭用IJプリンターとは全く異なるIJの活用方法を知ることができる

・最先端のインクを用いた業務により、材料化学的知識を高めることができる

富士見

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・クリーンルームでの実習有

（材料の感光防止のため、照明が黄

色のエリアに入場する場合あり）

■インクジェットソリューション（インクジェットによるものづくり）

https://www.epson.jp/products/inkjet/application/?rdct=in

kjet_application

インクジェットヘッド

関連

(コア技術)

123 インクジェットヘッド制御回路設計・評価業務

・インクジェットヘッドのエレキ設計業務を体験する

・主にヘッド制御信号のシミュレーションを用いた設計検証、設

計仕様通りになっているかのプリンターを用いた信号評価を行う

・実際にインクジェットプリンターに触れながら、ヘッド制御回路を学び、設計/

検証/評価の回路設計プロセスを学ぶことができる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

■インクジェットソリューション

https://www.epson.jp/products/inkjet/head/

インクジェットヘッド

関連

(コア技術)

124

スポーツユニフォーム製作などに用いられる捺染プ

リンターの心臓部であるプリントヘッドの駆動波形

設計と、それで得られる印刷物の品質について体

感してみよう

・プリントヘッドから吐出する際の目標吐出特性を満たす駆動波

形を設計する

・捺染プリンターにおける印刷評価を行い、想定した印刷物品

質が得られるかの検証を行う

今後仕事をしていくうえで経験するであろう以下の内容を

環境性から注目を集める捺染プリンターとコア部品のヘッドを使って経験でき

る!!

・目標に対して達成日程の計画を立てる

・目標を達成する手段の検討（設計）

・狙った通りのできてるか確認（設計検証）

・できなかった場合なぜ狙った通りになってないのか確認する（解析）

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ◎ ○ 学科不問 ○ ○ ○ ○

■セイコーエプソン企業ＨＰ（プリンターインクジェット技術一覧）

https://corporate.epson/ja/technology/search-by-

products/printer-inkjet/

■セイコーエプソン企業ＨＰ（HeatーFreeTechnologyで未来を創

る）

https://global.epson.com/heat-

free/ja//?fwlink=jptop_feature_1

インクジェットヘッド

関連

(コア技術)

125 インクジェットプリントヘッド構造設計・評価
・エプソンのコア技術であるPrecisionCoreプリントヘッドに実際

に触れながら、設計・評価業務を体験する

・製品設計の過程における材料力学の実践的な活用事例を学ぶことができ

る

・製品の小型化、軽量化に重要な役割を果たす接着による接合技術を、

理論、実験の両面から学ぶことができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

■インクジェットソリューション

https://www.epson.jp/products/inkjet/head/

https://www.epson.jp/products/textile/
https://www.epson.jp/products/textile/
https://www.epson.jp/products/paperlab/?fwlink=productstop_21
https://www.epson.jp/products/paperlab/?fwlink=productstop_21
https://www.epson.jp/products/paperlab/?fwlink=productstop_21
https://www.epson.jp/products/inkjet/application/?rdct=inkjet_application
https://www.epson.jp/products/inkjet/application/?rdct=inkjet_application
https://www.epson.jp/products/inkjet/application/?rdct=inkjet_application
https://www.epson.jp/products/inkjet/head/
https://www.epson.jp/products/inkjet/head/
https://www.epson.jp/products/inkjet/head/
https://www.epson.jp/products/inkjet/head/


8/21(月)

～

8/25(金)

9/4(月)

～

9/8(金)

8/21(月)

～

9/1(金)

9/4(月)

～

9/15(金)

受入

事業所

※1

製品等 No テーマ名 実習内容
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インクジェットヘッド

関連

(コア技術)

126 インクジェットヘッドの組立生産技術業務

・インクジェットヘッド生産における生産技術業務の一部を体験

する

・生産工法の検討検討評価

・組立技術確立評価

・出来上がり品質評価

・課題分析評価

・エプソンのコア技術であるインクジェットヘッドの機能・性能・構造と、組立工

法を知ることに加え、製品化に向けて必要となる一連評価の一部を経験で

きる

・エプソンのモノづくりの業務フローと技術業務を、現役社員との交流を通して

体験、イメージすることができる

・自身の意思や行動がものづくりに貢献でき、製品提供につながることの楽し

さをイメージできる

広丘

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○

インクジェットヘッド

関連

(コア技術)

127
インクジェットヘッドのプロセス開発及び量産技術

-エプソンコア技術の核心に迫る-

・エプソンのコア技術である薄膜ピエゾアクチュエーターのプロセス

技術開発を基礎評価～量産化まで中期的な視点で実施する

・薄膜ピエゾ量産工程のQCDに触れる

・エプソンのコア技術であるマイクロピエゾ技術を形にし量産する仕事で、製

品化に向けて必要となる一連評価の一部を経験できる

・エプソンのものづくりの業務フローと技術業務を、現役社員との交流を通し

て体験、イメージすることができる

広丘

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

プロジェクター

関連
128 光学デバイスの精密加工＆測定技術

・プロジェクター光源UNITに使われる光学デバイス（蛍光体

等）の加工技術・測定技術について試作を通して体験し、エプ

ソンのプロジェクターのキーデバイスがどのように作られているか学ぶ

・精密加工技術でどのように部品が仕上がるか体験できる 豊科

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

プロジェクター

関連
129

プロジェクター光学部品の成膜設計・技術・製造

の体験

・プロジェクター光学部品の成膜設計、成膜技術、成膜製造を

一連の流れで学ぶ

・プロジェクター光学エンジン、部品機能、成膜がなぜ必要なの

かを学ぶ

・プロジェクター内部の光学部品にほとんど蒸着されている「成膜

（DM,AR,IR,UV）に関し、以下の内容を教え・体験して、光学成膜技

術の基礎を学ぶ

　■成膜設計の考え方

　■成膜技術の基本的なポイント、勘所

　■成膜機で実際に成膜する

成膜技術は、プロジェクター以外の製品（携帯電話、ヘッドマウントディスプ

豊科

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

プロジェクター

関連
130

プロジェクター本体組立・検査　量産工程設計

の体験

・プロジェクター本体組立・検査・梱包の量産工程設計を体験

する

・検証ツールを使用し、設計図面から 組立手順の構想、工程

指示書への展開を体験する

・検証ツールによるデータ検証だけではなく、実際に実機分解・組立を行い、

実際の量産工程で実施しているものづくりも体験できる

・本体組立～梱包まで研修の対象工程が広範囲のため、プロジェクター生

産を一貫で見ることができ、生産工程の全体を広く把握することができる

豊科

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

プロジェクター

関連
131

液晶プロジェクター用液晶パネルの実装における

生産技術の体験

・液晶プロジェクター用液晶パネルをプロジェクター本体に組み込

めるようにケースや配線を実装するための生産技術を体験する

・実装工程の一連を学び、生産技術の業務内容の理解する

・液晶プロジェクターの分解、試作や実験評価、実装工程の見

学も行う

・ものづくりに必要な生産技術の概要が学べる

・液晶パネルが液晶プロジェクターとして機能するまでのダイナミックな変化を

感じることができる

・ものづくりにおける工夫やものづくりの楽しさ/面白さを体験できる

豊科

事業所
◎ ◎ ○ ◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ○

プロジェクター

関連
132 プロジェクター光源組立、検査工程の設計

・プロジェクター光源組立・検査の量産工程設計を行う

・検証ツールを使用し、設計図面から組立手順の構想、治工

具設計、工程指示書への展開を体験する

・検証ツールによるデータ検証だけではなく、実際に実機分解・組立を行い、

実際の量産工程で実施しているものづくりも体験できる

・組立工程や生産装置などに詳しく触れることができ、生産工程を全体的に

把握することができる

豊科

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

プロジェクター

関連
134

プロジェクター基板検査機用マイコンプログラム開

発

・プロジェクターに使用している、I2Cデバイス相当の動作をする

マイコン基板開発の業務を通じて、電気・情報技術がモノづくり

にどのように活用されているかを学ぶ

・プロジェクターの制御回路を学べる

・検査機マイコンについて、仕様検討-設計-動作確認を行う中で、マイコン

基板開発の一連の流れが体験できる

豊科

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（言語不問）

プロジェクター

関連
135 プロジェクター用液晶パネルの材料開発

・プロジェクター用液晶パネルの性能向上に向け、化学分析的

なアプローチにより、構成要素の改善を行う

・プロジェクターの基礎知識を習得できる

・液晶パネルに関する基礎知識を習得できる

・要素開発業務を体験できる

・製品開発における、材料開発の役割を学ぶことができる

・化学分析や評価が、製品開発でどのように使われているか学ぶことができる

諏訪南

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ・有機化学、材料に関する基礎知識 可能な限り8/21~9/1を希望

プロジェクター

関連
136 蛍光体評価及び特性向上

・プロジェクターに使われている蛍光体の特性を、励起光を使った

評価や物性の分析を通じて向上させる

・最先端の光源のレーザーを使った実験、評価ができる

・製品からはイメージしづらい開発業務を体験できる

・物性の分析や評価がどのように会社&製品に貢献できるか学ぶことができる

豊科

事業所
○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

プロジェクター

関連
137 プロジェクター及び電源回路の安全性評価

・プロジェクターの安全性評価を実施しながら、製品安全に関わ

るポイントを学ぶ

・製品の外装強度試験や電源回路の評価を行い、どのような

要素が安全を担保しているのかを評価を通じて体験する

・どんな良い製品であれ安全ではない製品はお客様に使用してもらうことがで

きないため、製品安全を”品質”の一つと捉え、製品の土台となる品質を確

保するために、どのように設計・製造しているかを学ぶことができる

豊科

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

プロジェクター

関連
138 プロジェクター回路のシステム評価

・プロジェクターを動かしている電子回路の設計部門で設計業務

を体験する

・プロジェクター周辺回路を実際に試作・評価し、電子回路設

計のプロセスを学ぶ

・プロジェクターの動作を制御する電子回路の一部に触れ、華やかな映像を

映し出すためのカラクリや、それを安定して世に送り出す工夫を体験できる

豊科

事業所
◎ ○ ○ ○

プロジェクター

関連
139

カメラとプロジェクターを組み合わせたプロジェクショ

ンマッピング技術開発

・プロジェクターとカメラを組み合わせた新機能の開発業務を体

験する

・開発技術に関する各種評価を行い、報告書を作成する

・三次元計測技術、物体認識、プロジェクションマッピングに関する技術を学

び、体験できる

・若手社員との交流を通じて、社会人生活のイメージを持つことができる

豊科

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・画像処理、機械学習基礎知識

・プログラミング経験（Python）



8/21(月)

～

8/25(金)

9/4(月)

～

9/8(金)

8/21(月)

～

9/1(金)

9/4(月)

～

9/15(金)

受入

事業所

※1

製品等 No テーマ名 実習内容
アピールポイント

（得られるスキル、能力、面白さなど）
URL

機械 電気

電子

情報 化学

材料

学科系統 実習期間※2 対象者

必要なスキル 備考
高専生

(本科)

高専生

(専攻科)

物理 数学 その他

5日間 10日間

プロジェクター

関連
140 液晶プロジェクターの光学設計/評価

・液晶プロジェクター基本特性・仕様説明を行う（座学）

・液晶プロジェクター評価業務・結果まとめ資料作りを行う

・光路設計、制御・信頼性設計の基礎を学ぶ

・プロジェクタ－の原理から学び、光学設計業務の基礎を学ぶことができる

・評価結果から理論的に解析を行うことで、設計業務の内容を把握すること

ができる

豊科

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・色彩光学に関する知識

・色彩光学の予習

プロジェクター

関連
142

プロジェクターと連携するスマホアプリ開発と品質

確保

・プロジェクターと連携するスマホ（Android）アプリケーションを

仕様どおりに実装してモバイルデバイスに組み込み、ソフトウェアの

品質を確認する

・ソフトウェア開発のプロセス（要求分析・設計・実装・評価）を学び体験

できる

・仕事としてのモノづくりのイメージを持つことができる

・Androidアプリケーションの作り方を学べる

・ユーザーにとって使いやすいアプリケーションを作る際のポイントが学べる

・品質確保の手法が学べる

札幌ソフト

センター
○ ◎ ○ ○ ○

・PCのネットワークの設定

・プログラミング経験 （できればJava言語

での開発やAndroidアプリ開発の知識・

経験）

プロジェクター

関連
143 プロジェクターのファームウェア設計

・プロジェクターに搭載されているメニューのカスタマイズ作業を通じ

て、設計・実装作業を体験する

・プロジェクターの機能、使い方を学ぶことができる

・ハードウェアを制御するソフトウェア（ファームウェア）の設計・実装を体験で

きる

・設計の工程プロセス（仕様検討、設計、実装、評価）を体験できる

大分ソフト

センター
○ ○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・プログラミング経験（C言語、C++）

・ソフトウェアによるGUI開発に興味、関心

・コミュニケーション能力

プロジェクター

関連
144

プロジェクターのファームウェア開発（ハードウェア

制御）

・プロジェクターに組み込むファームウェアの設計・実装を体験する

・ソフト開発のプロセス理解、プログラミングの基礎を確認する

・実際に作成したプログラムを製品プロジェクターに組み込み、ソ

フトの修正を重ねる実習を行う

以下は10日間コースの実習内容で5日間コースは短縮版とな

る

・ハードウェアを操作するソフトウェア開発を体感できる

・映像制御や加速度センサーの機能・制御方法を学べる

・製品開発の現場から、社会人として働くということを具体的にイメージできる

大分ソフト

センター
◎ ◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・プログラミング経験（C言語、C++）

・ソフトウェアによってデバイスを制御すること

への興味・関心

・コミュニケーション能力

プロジェクター

関連
145

製品品質を向上するための、品質変動要因の

データ/物理解析

・液晶プロジェクターを構成するコア技術の液晶パネル製造工場

の技術業務を実習する

・世界でも稀な300mmガラス基板の半導体プロセスラインと液

晶パネル組立ラインを実際に見学し、生産された液晶パネルの

品質解析業務を通して、先端デバイスの生産技術業務を経験

する

・プロジェクター製品のコア技術であるHTPS液晶パネルを理解できる

・工場見学（300mm半導体プロセスライン、液晶パネル組立ライン）

・製品品質データ分析を通した課題抽出を行う

・解析機器（FIB-SEM、SEM等）を活用した品質変動原因特定を行う

千歳

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

プロジェクター

関連
146

プロジェクターの品質保証・アフターサービス企画

業務の体験

・プロジェクター新製品のユーザビリティ評価を体験する

・プロジェクターの修理を体験する

（サービスマニュアルを見ながらの製品分解、組立）

・品質保証、アフターサービス活動の全般を学ぶ

・品質保証、評価の考え方が理解できる

・アフターサービス、修理業務が理解できる

・修理体験で製品内部構造がわかる

・ユーザービリティ評価ではプロジェクター機能がよく（どのように使われるもの

か）理解できる。

・実習は製品を触る内容が多いので、やっていることがわかりやすい

豊科

事業所
◎ ○ ◎ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

プロジェクター

関連
147 液晶プロジェクターの機構設計、冷却設計

・液晶プロジェクターの機構設計、冷却設計、評価業務を体験

する

・液晶プロジェクターの仕組みや、製品設計の一連の流れを知ることができる

・機構設計、冷却設計の基礎と、CADや解析ツールを活用した業務に触

れることができる

・アイデアを製品につなげていく過程を体験できる

豊科

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○

・モノづくりに対する興味

・製品の機構系設計業務への興味

ロボット

関連
150 ロボット部品要素評価業務

・ロボット部品の要素評価を体験する

・ものづくりにおける条件の囲い込みに向けた評価を学ぶ

・製造技術者の業務を体験できる

・ものづくりの条件確立の体験ができる

豊科

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

・図面が読める方

ロボット

関連
151

永久磁石モーターの分解と磁場シミュレーションを

使ったモーター性能分析

・モーターを分解し、内部構造や構成材料を比較しながら、磁

場シミュレーションを使ってモーターの特性を予測し、モーターにお

ける部品形状・材料の影響を把握・理解する

・産業機械の要であるモーターの基本構造を学ぶことができる

・モーター構成部品の材料や加工方法に関する基礎知識が習得できる

・モーターのシミュレーションを通して、有限要素シミュレーションの使い方や特

徴を学べる

・実物の分解とシミュレーションを経験することで、自分で感じた疑問や仮説

をシミュレーションを使って検証するというサイクルを経験できる

豊科

事業所
◎ ◎ ○ ○ ○ ○

・大学教養レベルの工学・材料知識、もし

くはモーターの原理や構造に関する基礎知

識

・オフィス系ソフトの基本操作

■セイコーエプソン　産業用ロボットの紹介

https://www.epson.jp/products/robots/strength/

ロボット

関連
153 工程異常解析の体験

ロボットコントローラーの分解組立と異常解析を行う（不具合の

再現実験）

・生産技術の業務を体験できる

・QCストーリーを通して、問題解決に取り組む手法を学ぶことができる

・ロボットコントローラーの仕組みと構造について学ぶことができる

豊科

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

ロボット

関連
154 コンベアトラッキング評価

・ロボットを使用したコンベアトラッキングの評価を実施し、

測定データをレポートにまとめる

・データまとめの効率化を行う

・ロボットを動かし、特性データを測定する事ができる

・測定結果をレポートにまとめる際の効率化（一部自動化）を体験できる

豊科

事業所
○ ○ ○ ○ ロボット工学 ○ ○ ○ ○

・プログラミング経験（言語不問）

・オフィス系ソフトの基本操作

ロボット

関連
155 ロボット特性評価

・ロボットの特性評価として、実機を動かしての測定を行い、

測定データをレポートにまとめる

・データまとめの効率化を行う

・ロボットを動かし、特性データを測定する事ができる

・測定結果をレポートにまとめる際の効率化（一部自動化）を体験できる

豊科

事業所
○ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

・プログラミング経験（Visual Basic)

ロボット

関連
159

3Dグラフィクスを活用したティーチペンダント向け

GUIの新機能検討とプロトタイピング

・エプソンの最新のティーチペンダント（ロボットをプログラミングす

るための端末装置）向けに、3Dグラフィクスを活用した使いやす

く分かりやすいGUIを検討、試作する

・3DグラフィクスエンジンにはUnity、内部のモジュール間通信に

ROSを使用する

・産業用ロボットのティーチングおよびプログラミングの基礎を学ぶことができる

・産業用途分野におけるUnityの活用状況を学ぶことができる

・ROSによる機能実現の基本を学ぶことができる

豊科

事業所
◎ ○ ○

・プログラミング経験 （C#）

・3Dグラフィクスを利用したソフトウェアのプ

ログラミング経験

https://www.epson.jp/products/robots/strength/
https://www.epson.jp/products/robots/strength/
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ロボット

関連
160 ロボット組立自動化装置の生産性向上

・ロボット製品の組立自動化装置のオペレーションを体験する

・自動化装置の生産性向上・稼働率向上のためのポイントを学

ぶ

・不具合発生時の解析手法を理解する

・製造技術者の業務を体験できる

・ものづくりにおける自動化装置立上の体験ができる

富士見

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

・図面が読める方

・機械に関する基本的な知識

ロボット

関連
161 ロボットメカ部品の検査技術向上

・産業用ロボットのメカ部品（ADC、成形、板金）を実際に検

査して、測定機（三次元測定機、工具顕微鏡、ダイヤルゲー

ジ等)の基本操作、検査方法を習得する

・図面の読み方（寸法規格公差、一般公差記号、外観検査

方法）を確認してJIS記号との関連など一連の図面記号を習

得する

・部品不良に対する改善事例を学び部品加工の基本的なノウ

ハウについて学ぶ

・メカ部品加工全面に関わる一般的な知識が習得できる

・量産を意識した視点や前後の関連した仕事に対する意識を持つことができ

る

富士見

事業所
◎ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

・図面が読める方

・機械に関する基本的な知識

ウエアラブル

関連
162 腕時計のムーブメント設計

・腕時計のムーブメント（駆動体）設計職場にて3DCADを

使ったモデル作成、応力解析などのシミュレーションの体験、およ

びムーブメント実機を用いた分解組立を通しての構造・機構の

理解や簡単な特性評価を行う

・時計部品の扱うことで、エプソンの精密加工技術の原点を知ることができる

・時計部品の図面、3Dモデルの作成を通して、機構設計の体験をすること

ができる

・時計のムーブメントの組立を通して、精密部品の構造・機構の面白さを実

感できる

塩尻

事業所
○ ○ ○ ○

・CADを操作した経験

・図面の基礎知識

・機械力学の基礎知識

ウエアラブル

関連
163

ソフトウェアの第三者評価（GPSウオッチを用い

た模擬評価）

ターゲット顧客を分析し、製品機能をはじめ利便性や操作性

等、顧客要求に適合する製品品質の考え方や評価・検証方

法を学ぶ

・顧客観点での評価項目作成、評価方法実習

・非機能（UI、UX等の仕様外価値）、ペルソナの考え方

・製品品質の基本的な考え方

・計画～ポストモーテムまでのプロジェクトの一貫を体験

・設計者の基本となる要求仕様の読み解きを学ぶことができる

・顧客観点の考え方、手法を学ぶことができる

・ソフトウェア業務を通じ、基本的な仕事の流れが体験できる

塩尻

事業所
○ ○ ◎ ○ ○ ○

・プログラミング経験（学習期間・言語不

問）

ウエアラブル

関連
164 腕時計の製造技術業務

・腕時計の製造（組立技術）に関わる生産技術業務を体験

する

・腕時計を構成する部品、構造、製造工程を知る事で、時計原理や構造

の知識を習得する事ができる

・若手社員との交流を通じ、自身の体験やインターンシップを活用しての入

社経験なども共有でき、情報交換する事ができる（インターンシップからの入

社経験者在籍あり）

塩尻

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・腕時計に興味のある方

・腕時計についての情報収集・簡単な知

識

ウエアラブル

関連
165 腕時計の部品加工技術業務

・腕時計の内装部品（歯車、板物部品）、外装部品（文字

板、針、ケース　等）の生産技術業務を体験する

・腕時計を構成する内装/外装部品の加工技術、要求される特性を知り、

それら部品を組み合わせた時計原理や構造の知識等を習得することができ

る

・各部品の加工方法やそれに関わる装置、材料について、部品に触れなが

ら部品加工知識を習得できる

・若手社員との交流を通じ、自身の体験やインターンシップを活用しての入

社経験なども共有でき、情報交換することができる

塩尻

事業所
◎ ○ ○ ○ ○ ○ ○

・部品加工（切削・塑性加工・めっき

等）機械装置等の生産技術業務に興

味のある方

マイクロデバイス

関連
166

エプソン製音声マイコン（armコア）による組込

みソフトウェア設計

・エプソン製音声マイコン S1C31D41（armコア）の評価ボー

ドを使って、組込みソフトウェアの仕様検討から設計および動作

確認を体験し、製品開発の一連の流れを学ぶ

・組込みソフトウェア開発を体験できる

・エプソン音声合成作成ツールでメッセージが自由に作成でき、機器でしゃべ

らせることができる

・センサーなどと組み合わせて、自分で考えた製品イメージを実デバイスを使っ

て実際に動かすことができる

富士見

事業所
◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（C言語）

マイクロデバイス

関連
167

車載インパネ向け表示ディスプレイのドライバーIC

の制御

・エプソン製液晶ドライバーICを搭載した液晶ディスプレイとエプソ

ン製マイコンを用いて、実際に自動車用メーターの表示制御を

体験し、表示システムの基本的知識、および実際の制御方法

を学び、実評価作業を通じて、計画→評価→考察→結論の

一連の評価業務を経験する

・近年、車、バイクなどのメーターに用いられているセグメント液晶パネルを使

い、表示制御を体験することができる

・エプソン製マイコンを用いて階調表示制御を行うことで、単に動作を体験す

るだけではなく、自動車メーター表示に求められる高級感のある表示が実現

できるかセンスも求められる

富士見

事業所
◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ・プログラミング経験（C言語）

マイクロデバイス

関連
168

車載インパネ向け表示コントローラーICの理解と

ICロジック設計の実践

・自動車のコックピットのインパネ、ヘッドアップディスプレイに用いら

れているエプソン製表示コントローラーICの機能を理解する

・FPGAを用いたRTL設計から論理合成、実装、実機評価まで

を体験する

・自動車のコックピットの進化を知り、エプソンの表示コントローラーがどのよう

な役割を果たしているか学ぶことができる

・要求仕様をFPGAに実装し、評価するまでの実践的なハードウェア・ロジッ

ク設計を経験できる

富士見

事業所
◎ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

・電子回路講義の受講経験

マイクロデバイス

関連
169

プリンター向けICにおけるアナログ回路の設計と

検証

・プリンターに用いられているICの機能を理解する

・アナログ回路設計と検証、レイアウト設計と検証を実際に体験

する

・目標仕様を満たすようにオペアンプの回路定数を決定し回路

シミュレーションで検証する

・検証した回路を物理的に配置し一連の半導体設計業務を体

験する

・プリンターがどの様な機能の半導体で動作しているかを学ぶことができる

・電磁気学、電気回路学、半導体工学に基づく、企業におけるIC設計の

実務の一部を体験することができる

富士見

事業所
◎ ◎ ○ ○ ○ ○

・オフィス系ソフトの基本操作

・電子回路講義の受講経験

マイクロデバイス

関連
170

Phase Looked Loopシステムの数理モデル構

築と安定性解析

・回路網システムを線形近似することで解析的な数理モデルを

構築する。

・フーリエ変換やラプラス変換を駆使して周波数解析と過渡解

析を実施し、系の振る舞いを把握する．

・構築した数理モデルを用いて数値シミュレーションを行い、

Spiceシミュレータとの比較によるモデルの妥当性を検証する

・今まで学んできた知識を活かせる

・理論と実際のモノが結ぶついていくプロセスを体験できる

富士見

事業所
◎ ◎ ○ ○ ○ ○ ・オフィス系ソフトの基本操作

マイクロデバイス

関連
171 顧客クレーム対応を想定したエプソンICの解析

・顧客クレームを想定したIC解析を通して、電気的特性・物理

構造・品質保証を理解する

（詳細）電気的特性測定、発光解析による故障箇所特定、

電子顕微鏡/SEMによる断面観察、長期信頼性試験実習

・実製品を題材に、顧客クレーム解析の一連のフローを学ぶ

・長期信頼性試験実習にて、手を動かしながら実務の理解を深める

富士見

事業所
○ ◎ ○ ○ ○ ○ ○

・半導体基礎知識

・IC回路知識

マイクロデバイス

関連
172 水晶デバイスの品質評価、品質システム

・品質評価・・・水晶デバイスの信頼性試験、製品解析（実験

室等での実習）

・品質システム・・・IATF、ISOをはじめとした品質システムの考

え方や事例を学ぶ（座学による講義中心）

・日常生活等では直接扱うことのない電子デバイスに直接触れて評価や解

析をおこなうことができる

・市場に対してどういったアプローチで品質認証を得た上でビジネスを行ってい

るかなど学習することができる

伊那

事業所
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ・大学教養レベルの工学・材料知識


